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¿Qué es Moodle? 

• Sistema de Gestión del Aprendizaje (LMS) 

• Recursos y herramientas para cursos 

online: registro de usuarios, control de 

acceso, foros, actividades, evaluaciones… 

• Gratuíto 

• Código abierto 

• El LMS más utilizado en todo el mundo 

(65 millones de usuarios registrados) 



• Extensiones creadas por los usuarios 

• Añaden funcionalidades y caracteríticas 

que no incorpora el programa base 

• Gratuítos y de código abierto 

• Más de 400 plugins descargables desde la 

página oficial de Moodle 

• Varios tipos: actividades, recursos, 

repositorios, bloques, filtros, etc. 

¿Qué son los plugins? 



Cuatro módulos para integrar laboratorios  

virtuales y remotos, creados con EJS, en  

Moodle 

 Actividad: 
• EJSApp 

• EJSApp Booking System (EJSApp BS) 

 Bloques: 
• EJSApp File Browser (EJSApp FB) 

• EJSApp Collab Sessions (EJSApp CS) 

Módulos EJSApp 



• Agregar aplicaciones de EJS en Moodle 

• Fijar tamaño, añadir texto, estado inicial, 

condiciones de acceso de Moodle… 

EJSApp 



• Controlar el acceso a laboratorios remotos 

EJSApp BS 



• Almacenar ficheros generados 

por las aplicaciones EJS 

EJSApp FB 



• Trabajo colaborativo con las 
aplicaciones EJS 

• Crear/cerrar sesiones, invitar  
usuarios, enviar/recibir avisos 

EJSApp CS 



• Última versión estable (Página oficial de 

Moodle): 

 https://moodle.org/plugins/browse.php?list

=set&id=27 

• Última versión en desarrollo (Github): 

 https://github.com/UNEDLabs 
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